Die SchlachtreGgeIN

Keine Aktionen machen die einen selbst oder andere gefihrden. Verantwortung fiir sich und
andere iibernehmen.

Rot-Weifles Absperrband beachten! Nicht tibertreten! Gefihrlich! Verboten!

Grundlebenspunkte sind 7. Riistungspunkte werden auf die Grundlebenspunkte addiert. Die
Bewertung der Riistung erfolgt optimistisch nach Dilettantenregeln. Maximale
Riistungspunkte sind 5.

Jede Nahkampfwaffe macht einen Punkt Schaden pro Treffer. Bogen und Armbriiste machen
3 Schaden, Wurfwaffen gibt es nicht.

Es wird ohne Absetzen und Lebensbindel gespielt.

Ein Treffer ist ein gut spiirbarer Schlag. Streifen und leichtes Antippen zihlt nicht.
Stakkatoschlige ebenso nicht.

Waffen miissen save sein. Waffen sollten spiirbare Treffer machen, also bitte keine
Schaumstoffpuschel. Waffen sollten eine reale Waffe imitieren.
Einige Elbenbogen téten mit einem Treffer! Dann hat man halt Pech gehabrt.

Erreicht man 0 oder weniger Trefferpunkte, ist man tot. Man kennzeichnet dies durch
gekreuzte Arme vor der Brust (Pharaonengriff). Man kann dann einen Respawnpunkt, der
von der eigenen Partei gehalten wird, aufsuchen; sobald man dort ankommt, wartet man zwei
Minuten und ist wieder da. (Zur Uberwachung der Zeit sind Uhren an den Respawnpunkten
angebracht), danach kann man wieder starten. Auch dort bitte den Pharaonengriff machen
wenn Gegner in der Nihe sind! Die Zeitzahlung beginnt erst mit Erreichen des Punktes, nicht
mit dem Zeitpunkt des Todes. Man stirbt endgiiltig wenn man getétet wurde nachdem man
viermal respawnte D. h. man hat fiinf Leben.

RespawNpuNKite

Die Respawnpunkte sind durch einen Pfahl mit einer Fahne (Licht: blau, Dunkel: rot) und
einen in der Nihe liegenden Mehlkreis gekennzeichnet. Die Fahne ist auswechselbar und
kennzeichnet von welcher Fraktion der Punkt gerade gehalten wird.

Der Kreis kennzeichnet den Bereich in dem die Charaktere wiedererscheinen. Hier warten sie
bis sie wieder mitspielen konnen. Hat man begonnen die Zeit herunterzuzihlen und die
Fahne wechselt wihrenddessen die Farbe, muss man nun entweder einen anderen Punkt
aufsuchen und dort von vorne zihlen oder in der Hoffnung dass der Punkt wieder erobert
wird, warten. Auch dann wird von vorne gezihlt.



Es gibt nur wenige Magier: Quote ist einer auf 15 Kimpfer. Wenn euch jemand einen Spruch
zuruft, haltet euch dran. Es gibt nur: Feuerlanze [1mallSchaden, kostet1], Windstof3
[3Leute3Meter zuriick, kostet1] und Feuerball [3LeutelSchaden, kostet3]

HeloeN

Dilli-Charaktere haben die Moglichkeit, an der Schlacht teilzunehmen. Lebenspunkte
werden iibernommen, ansonsten keine Fihigkeiten, Artefakte, und sonstige Boni, einzige
Ausnahme bilden Heiltrinke. Helden kénnen nicht respawnen. Stirbt er, ist er tot. Magier
konnen nur die drei tiblichen Spriiche. Kleriker konnen diese drei nicht, sondern nur sich
selbst heilen.
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