Kurzbeschreibung aller Länder Ar-Charads

Ras el'Had
Ka:
Jaguar

Geographie:
grenzt nördlich an eine Wüste, westlich eine Küste, von Nord nach Süd: Steppe, subtropische bis tropische Wälder mit Flußauen

Ras Alhague
Ka:
Skorpion

Geographie:
grenzt nördlich an eine Wüste, östlich ein Gebirge, im Süden begrenzt durch einen Fluß, vorwiegend Steppe & Prärie, im Süden auch tropischer Flußwald

Ras Dashad
Ka:
Pferd

Geographie:
nord-westlich lange Küste, im Süden hohes Gebirge, östlich tropischer Flußwald, ist das fruchtbarste aller Länder

Ras al'Bar
Ka:
Falke

Geographie:
Inselkette mit hohen kegelförmigen Bergen, stark zerklüftet, an den Küsten heiß, in den Bergen Nebelwälder

Ras Tannura
Ka:
Schlange

Geographie:
südlich begrenzt durch Gebirge, tropischer Dschungel, der nach Osten hin versteppt

Ras Muad
Ka:
Wolf

Geographie:
Hochebene, nördlich und südlich eingeschlossen von zwei Gebirgszügen, dichte Wälder, jenseits der südlich Bergkette beginnen die Urwälder des Südens

Ras Garib
Ka:
Maus

Geographie:
im Westen versch. karge Gebirge, Wüste mit einer großen Oase und mehreren kleineren

Ras Madakar
Geographie:
auffälliger Tafelberg zwischen anderen kleineren Bergen, liegt eingeschlossen zwischen Ras el'Had (nordwestlich), Ras Alhague (nordöstlich) und Ras Tannura (südlich), subtropisch
Der KA - der Schatten

Jeder Bewohner Ar-Charads hat einen so genannten Schatten. Früher oder später im Leben wird er ihm in Träumen oder Visionen begegnen und eine Verbindung mit dem Geistertier eingehen. Dadurch verändert sich der Charakter. Man nimmt dadurch viele der entsprechenden Eigenarten an.

Selten passiert es, dass ein Mensch keinen KA hat. Das gilt als ein starker Mangel (fast eine Behinderung oder Aussatz). Daher resultiert auch die Verachtung gegenüber allen anderen Menschen und Rassen ohne KA. 

